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eReality コンテンツ製作の流れ

1.コンテンツ設計 2.素材収集 3.モジュール作成 4.シナリオ情報作成 5.HTMLへの組み込み

■コンテンツ内容の企
　　画作成。

■取材

■企画、取材内容に基
　づき下 記を作成。

・モジュールリスト

　・シナリオ設計書

■形状データ作成　　　
　（CAD、モデリングソフ
　トデータの変換または
　実物や写真などから　
　作成）

■テクスチャ作成およ　
　びマッピング　※　　　
　（写真又は画像加工）

■動作情報　　　　　　　
　実物およびビデオ等

■説明文作成　　　　　　
　既存マニュアル等から
　の抽出

■効果音作成など　※

※は必要に応じて

コンテンツ企画

eRealityコンテンツ作
成知識

eRealityモジュールに
ついての理解

eRealityコンテンツ作成
知識

形状データ作成ツール
（CAD、モデリングツー
ル）および画像編集ソフ
ト操作など

■モジュールリストに基
　 づき、モジュール作成

(eR.Mcribeにて作業) 

■シーン作成(モジュー　
　 ルの組み合わせ)

■動き、制御等の作成

■カメラワーク設定

（ eR.Creatorにて作業）

■モジュールを制御す　
　 るシナリオファイル　
　 の作成

(eR.Tcribeにて作業)

eRealityモジュールにつ
いての理解

eR.Mcribe(モジュール作
成ツール) 操作

eR.Creator(eRealityコン
テンツ開発ツール)操作

eR.TCribe(シナリオ作
成ツール)操作

HTML知識

■マニュアルコンテン　
　 ツ仕様のHTML作成

■eRealityコンテンツフ
　ァイルの　圧縮（lbz　
　形式）

必要とするスキル

上記作業後、動作検証および通常のWebコンテンツ同様FTPでアップロード



eReality コンテンツ製作概要

形状データ（OBJ形式）

テクスチャ（JEPG形式）

マテリアル

表情変形ファイル

音声ファイル（WAV形式）

オブジェクト構成情報（XML）

基本動作データ（XML）

動作組み合せデータ（XML）

制御データ（XML）

シナリオファイル

HTML

eReality コンテンツ構成要素 モジュールによるコンテンツ作成

モジュール モジュール

モジュール モジュール モジュール

モジュール

モジュールとは左記のeReality コンテンツ構成
要素の一部を含むひとつの管理単位です。

■モジュールの組み合せやシナリオファイルを変
更することにより類似コンテンツ、応用コンテンツ
の作成が容易。

■初期段階に投資したコンテンツ資産（モジュー
ル）の再利用によりコストダウンを実現。

再利用可能

シナリオ
ファイルA

シナリオ
ファイルB

シナリオ
ファイルC


